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Introduccion

El Ministerio de Educacion, consciente que los primeros afios de vida son decisivos para el pleno
desarrollo de las potencialidades de los seres humanos, que las nifias y los nifios depende en gran
medida del tipo de atencion que les brindan los adultos, y que el mundo actual demanda cada dia mas
y mejores capacidades disefid un documento que sirva para mejorar la intervencion pedagdgica de los
asesores pedagogicos departamentales, municipales, capacitadores itinerantes, docentes y educadoras
comunitarias del pais, enfocado en elevar la calidad del producto humano requerido por la sociedad
actual.

Actualmente se espera que los aprendizajes que reciben las nifias y los nifios sean significativos,
novedosos, acordes a su proceso natural de desarrollo, estilo de aprender, de pensar y de actuar, es
decir, que le sirvan para la vida.

Bajo esta concepcién son importantes los principios que se complementen y giren alrededor de
APRENDER A SER seres humanos mejores en lo individual y lo colectivo; para ello se requiere de
procesos, de liderazgo y participacion de todos los miembros de la comunidad educativa, ya que en sus
actitudes y acciones se constituyen en modelos de aprendizaje para las nifias, los nifios, incidiendo en
el desarrollo de su personalidad y determinando modos y formas de relacionarse consigo mismos, con
los demas y con el mundo que los rodea.

Los principios son:
APRENDER A CONOCER

Este tipo de aprendizaje consiste en aprender a comprender el mundo que lo rodea, al menos
suficientemente para vivir con dignidad, desarrollar sus capacidades profesionales y comunicarse con
los demas. Como fin, su justificacion es el placer de comprender, de conocer, de descubrir. Aprender
para conocer supone aprender a aprender, para poder aprovechar la posibilidad que ofrece la
educacioén a lo largo de la vida.

APRENDER A HACER

Supone la participacién en la planeacion, realizacion y elaboracién de una tarea comun; la creacién de
una dinamica que favorezca la cooperacion, la tolerancia y el respeto y ademas, la potenciaciéon de
aprendizaje verdaderamente significativos en situaciones que tienen valor especial para el que aprende
a través de la accion, intercambio de informacion con los demas, toma de decisiones y puesta en
practica de lo aprendido.

Es a partir de la observacién y experimentacion con lo que hay y sucede a su alrededor, que los nifios
son capaces de obtener e incorporar un gran caudal de informacion, formular hipotesis, establecer
relaciones, comprender y generalizar. Y pueden hacerlo, gracias a las formas de accion e interaccion
gue establecen con los objetos y elementos del entorno y con los otros nifios, comparieros y adultos.

APRENDER A VIVIR JUNTOS

Aprender a vivir juntos es aprender a vivir con los demas, fomentando el descubrimiento gradual del
otro, que ensefia sobre la diversidad de la especie humana y contribuye a una forma de conciencia de
las semejanzas, las diferencias y la interdependencia entre todos los seres humanos. El
descubrimiento del otro pasa forzosamente por el conocimiento de uno mismo, para saber quién es;
solo asi se pondra realmente en el lugar de los deméas y comprendera sus reacciones.



Es el respeto, cuidado y atencién a las nifias, los nifios, un punto de partida, para el logro de la
convivencia humana.

APRENDER A SER

La funcion esencial de la educacion es propiciar en todos los seres humanos la libertad de
pensamiento, de juicio, de sentimiento y de imaginacion que se necesitan para que sus talentos
alcancen la plenitud y de esta manera puedan ser artifices en la medida de lo posible, de su destino.

Este desarrollo del ser humano que va del nacimiento al fin de la vida, es un proceso que se comienza
por el conocimiento de si mismo, a través de las relaciones con los demas.

DIMENSIONES DEL DESARROLLO DEL SER HUMANO

El funcionamiento particular de cada una de las dimensiones determina el desarrollo y actividad posible
de la nifia, el nifio en sus distintas etapas desde el punto de vista integral, la evolucién de ellos se
realiza en varias dimensiones, procesos y a la vez estos desarrollos se complementan unos a otros. Es
fundamental la vision integral que se tenga de estas dimensiones al interactuar con la nifia, el nifio para
la comprension del ser y el quehacer de cada nifia, nifio.

Entender el desarrollo humano como proceso implica comprender las interrelaciones entre sus
dimensiones: comunicativa, cognitiva, artistica, social-afectiva y corporal.

Reflexionar alrededor del desarrollo humano y del sentido pedag6gico de la educacion preescolar es
pertinente y hace posible afectar positivamente el &mbito familiar, comunitario, social e institucional a la
vez que permite entender la razén por la cual la educacion preescolar tiene una funcién especial que la
hace importante por si misma.

La educacion preescolar tiene caracter propio, se basa en principios cientificos, parte de la maduracién,
el desarrollo y la socializacién de la nifia, el niflo. Sus principios y objetivos se disefian en funcién de la
educacion inicial de esta edad, de sus necesidades y posibilidades, del momento del desarrollo en que
se encuentran y principalmente de la consideracion que son el eje de este proceso y sus principales
protagonistas.

Concepto de Estrategia

Son los métodos, técnicas, procedimientos, secuencias de actividades y recursos que se planifican de
acuerdo con las caracteristicas y necesidades de las nifias y nifios.

Son acciones que ayudan a superar obstaculos al desarrollo de la resolucién de problemas. (Leith Wood)

La combinacion y organizacion del conjunto de métodos y materiales escogidos para alcanzar ciertos
objetivos. (UNEscO).

Las estrategias educativas determinan el accionar, y el tipo de situacién de aprendizaje que se debe
generar.

Estrategia Metodoldgica: Son secuencias de actividades planificadas y organizadas
sisteméticamente por la docente o educadora comunitaria que permiten la construccion del
conocimiento y que son utilizadas, como un medio para contribuir al desarrollo de la inteligencia, la
afectividad y las capacidades motrices.



AMBITO FORMACION PERSONAL Y SOCIAL

La nifia y el nifio en la etapa (3-6 afios) presentan grandes cambios de desarrollo en todas las
dimensiones de su personalidad:

« Comienza a ser mas reflexivo y a considerar los objetos como parte de una totalidad.

+» Negatividad: Por mostrar su autonomia.

« Dependiente: De la reafirmacion de los adultos y de la atencion que le presten.

« Emprendedor: Con iniciativas.

+« Imitador: Busca modelos para imitar y se identifica con ellos.

% Vive juegos sociales: Paralelo: juega con otras, otros, pero esta pendiente es de su juego.

+» Asociativo: Juega en grupos con el mismo material, pero usandolo de diferente forma entre
ellos.

» Cooperativo: Juega en grupos con actividades coordinadas y con roles definidos.

*,
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La agresion fisica, al principio y luego verbal, es propia de la primera infancia y se expresa segun la
relacion con sus madres, padres, educadores y docentes (si son autoritarios y/o permisivos).

Valores: Las limitaciones en el desarrollo de las capacidades cognitivas no les permiten comprender
los conceptos abstractos; por eso la conducta de las nifias, los nifios es el reflejo de los valores
aprendidos mediante orientaciones, el premio, el castigo y principalmente por los valores practicados
por las madres, padres, adultos y educadores con quienes comparten su ambiente escolar, familiar y
social.

La formacion personal y social de las nifias y los nifios consiste en orientar de la mejor forma posible su
vida. La manera de relacionarse con su entorno y con sus semejantes es fundamental para el
desarrollo socio afectivo, es decir, el afianzamiento de su personalidad, auto imagen, auto concepto y
autonomia. En el proceso de socializacidbn comienza también el proceso de formacion de esquema de
valores (bueno-malo, correcto, incorrecto).

La nifia y el nifio necesitan espacios de socializacion que les permita la interaccion con otras nifas,
nifios y adultos para desarrollar sus habilidades intra-personal e interpersonales.

Propuestas de Estrategias Metodolégicas

Estimular el
logro de
una mejor
Brindar autonomia.
oportunidades
para que escoja,
decida, emita
opiniones y
proponga
iniciativas.

Marcar con
claridad
limites que
contribuyan a
dar seguridad
y confianza.

Ambito

Favorecer la

participacion para Personal Aciial

la construccion y Social C?;lse;%r::g ;Son
aceptacion de Y S0CIa ,

pautas y
normas que
regulen el valores que se

funcionamiento del trgnessneqﬁir
grupo. .

Ayudar a que el
grupo coordine Propiciar el
puntos de vista desarrollo de
divergentes y relaciones
resuelva conflictos cooperativas.
entre ellos.




METODOLOGIA

El mejor método para orientar actitudes y valores es a través del testimonio de los educadores,
docentes y la familia, en propiciar un ambiente personalizado de formacion integral dentro de la alegria
de vivir.

La nifia, el nifio a través de su comportamiento y actitudes deja ver los valores y principios que sin
conocerlos rigen su diario vivir.

Las diferentes actividades que se realicen dentro del aula con las nifias, los nifios tendran la posibilidad
de comparar, relacionar y vivenciar experiencias integradoras que enriquezcan su vida cotidiana, que
les permitan desarrollar y fomentar valores, actitudes y comportamientos adecuados para una buena
convivencia con los demas.

TECNICAS BASADAS EN LA DIVERSIFICACION DE ACTIVIDADES

Entre los que podemos utilizar y que realmente son efectivos y lidicos se encuentran: juegos,
cuentos y trabajos en grupo. Otros mas especificos son: los didlogos, el dilema y la
representacion de roles. Su importancia radica en favorecer el desarrollo de habilidades
sociales mas necesarias para la convivencia, la cooperacion, la asimilacién de valores que
puedan manifestarlos en actitudes, y sobre todo, son una ayuda para atender a la diversidad.

Los valores tienen el mismo nivel de importancia que las otras areas del curriculo, por lo que
debemos usar todos los recursos de que seamos capaces y conocedores.

Finalmente apuntamos el valor pedagdgico de las narraciones, ya sean fantasticas o reales,
utilizadas como ejercicio de reflexion y transmisoras de unos valores permanentes que facilitan
también la disciplina escolar.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se hace a través de la observacion y seguimiento a cada nifia, nifio y al grupo, en todos los
momentos y escenarios escolares en los siguientes aspectos

X/
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La busqueda de respuestas originales a problemas de tipo individual y / o grupal.

El comportamiento demostrado por la nifia, el nifio frente a situaciones de
integracion, identificacion y colaboracién con el grupo.

El cumplimiento de funciones o actividades propias de un desempefio y de las
obligaciones que se deriven del mismo y, el respeto a las normas establecidas.

La préactica de habitos de orden y aseo.

La aplicacion de normas de cortesia de buen comportamiento.
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AMBITO COMUNICACION

Esta dirigida a expresar conocimientos e ideas sobre las cosas, acontecimientos y fenémenos
de la realidad; a construir mundos posibles; a establecer relaciones para satisfacer
necesidades, formar vinculos afectivos, expresar emociones y sentimientos. Las diferentes
formas de lenguaje constituyen la forma de expresion de su pensamiento.



DESARROLLO DEL LENGUAJE
Gran parte del desarrollo del lenguaje se dan en la edad preescolar:

+ EIl desarrollo fonético (habilidad para discriminar y usar todos los sonidos de las
vocales, aunque no todos los consonanticos).

+ EIl desarrollo semantico (manejo de una y dos palabras, modulaciones de la voz,
reordenacién de frases, creacion de oraciones simples y compuestas con ideas
simples).

AREA DE LA COMUNICACION Y LA EXPRESION

<+ Brindar al nifio y la nifia un amplio abanico de situaciones y recursos facilitadores de la expresion,
comunicacion e interpretacion a través de lenguajes verbales y no verbales.

«» Asumir desde el rol docente una actitud abierta, flexible, entusiasta que permita la creacién de un
clima flexible, en el que la nifa y el nifio se expresen con confianza y seguridad desarrollando su
creatividad.

PASOS METODOLOGICOS PARA ACTIVIDADES DE COORDINACION MOTRIZ FINA

Presentacion del material
+» Ejercicio preparatorio
+« Demostracion y explicaciéon por la educadora o docente.
+ Entrega de material
++ Ejecucion del trabajo
+ Recoleccion y exposicion

PASOS METODOLOGICOS PARA ACTIVIDADES DE PRE — ESCRITURA.

+ Vivencia corporal, en el aire, con el agua, en el suelo, en sal...

« Presentacion del material

+ Elaboracién de manualidades usando papel periédico, papel crepé, cartulina,
pegamento, papel bond...

ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DEL LENGUAJE

e R we ELE
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PASOS METODOLOGICOS PARA ENSENAR VERSOS, POESIA Y COPLAS

+» Presentacién del nombre de la poesia.

< Declamacion por parte de la maestra haciendo énfasis en el tono de voz y mimica.
+ Dialogo acerca de la poesia escuchada (analisis e interpretacion).

+ Las nifias, los nifios repetirdn verso por verso hasta aprenderlo.

% Luego las nifias, los nifios lo dirdn en grupo.

% Seguidamente, las nifias, los nifios lo diran individualmente.

« Por ultimo dibujaran lo que entendieron de la poesia.

TIPOS DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS QUE SE PUEDEN UTILIZAR EN EL AULA
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Adivinanzas
Trabalenguas
Retahilas

Refranes

Juegos Tradicionales
Rondas Infantiles
Rimas Infantiles
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Adivinanzas Ojos erormes tengo,
Una adivinanza es un tipo de acertijo con enunciado, Que cierro por el dio,
generalmente en forma de rima. Se tratan de

enigmas sencillos en los que se describe una cosa ¥ por los raches los abro,

de forma indirecta para que alguien lo adivine.

. . : ., el ejercer mi punterio,
En el enunciado se incluyen pistas para su resolucion.

O od
Trabal : =
rabalenguas
9 70TrT0 ZOrro
Frases o0 versos que tienen por objetivo hacer la diccion dificultosa RAGR BSOTEG o
de modo tal que al repetirlos una y otra vez la persona O _\
gane practica y pueda modular correctamente sus palabras. gorro. I
Retahilas

’_ I&r I F¥ i 1E/ [‘\ ; .
{ ( Las retahilas son juegos de palabras que nombran sucesos

Enuncafe se %l deneralmente en forma de rima, son tipicamente infantiles y son

:‘ifqulnc_}qto. usadas tanto como un juego, asi como un recurso linguistico y de
ﬂ que (=] oque . - . « s . . . . "~
ol numero flgjdez verbaIN, la imaginacion y ejercicios de memoria, para nifas,
cuatroe, ninos pequefios.
uno, dos, tres y
cuatro.

i

y

bt v imageneducative.com _j.
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Refranes

El refran es una oracién breve, de caracter sentencioso y de
facil memorizacion; con muy poco que se diga el interlocutor

Barriga entiende perfectamente que es lo que se trasmite, se enmarca
llena dentro del lenguaje popular, es sencillo y de simplicidad
H grafica. Suele tener una caracteristica comun que es la del
corazon anonimato.
contento.

refranes.celeberrima.com

Rimas Infantiles

UN PAJARITO

Rima es la repeticibn de wuna secuencia de fonemas a

IN PAJARITO

partir de la silaba ténica al final de dos 0 mas versos. MEDUO AL OO La rima se
establece a partir de la Ultima vocal acentuada, pio, pio, Pio incluida

ésta. TENGO MUCHO FRIO

METODOLOGIA

Todo trabajo que se realice con y para la nifia, el nifio, debe estar orientado a lograr el desarrollo
integral. Tener claro que no es el método, el que crea el aprendizaje, sino que éste simplemente se
constituye en una accion del medio que puede formar o dificultar en el sujeto sus propios
procesos de conocimiento; lo esencial en el aprendizaje de la lecto-escritura no reside en la
calidad del método, sino en la motivacion profunda de la nifia, nifio o0 sujeto que aprende.

El aprendizaje de la lecto-escritura no es solamente un proceso de memorizacién de nombres, letras o
silabas que la nifia o el niflo debe grabarse, sino un juego constante de coordinacién motora fina y
memorizacion de un proceso complejo del pensamiento que requiere, ademas del desarrollo sensorial,
la estructuracion del esquema corporal, el desarrollo del lenguaje y la simbolizacion, etc. Se debe tener
en cuenta las caracteristicas y grado de desarrollo de la nifia, nifio para planear actividades acordes a
éste y decidir sobre los métodos mas adecuados a esas caracteristicas.

< EXPERIENCIA GRAFICA

Una vez que la nifia, el nifio ha interactuado con su cuerpo en general y con sus manos en especial,
con el concepto de objeto de la actividad ya se dan las condiciones para realizar experiencias gréficas
que involucran dicho concepto. Al respecto son Utiles las actividades que presentan los diferentes
textos siempre y cuando respeten las secuencias que aqui se propone, y si no dispone de texto, la
educadora o docente puede elaborar las experiencias gréficas.

Las experiencias graficas adquieren un sentido para la nifia, el nifio porque se ubican dentro de una
serie de experiencias totalizadoras que incrementan la motivacion infantil para realizarlas. Ya no se
trata de acciones “manuales” desligadas del resto del cuerpo, ni ajenas al pensamiento.

Pre-escritura: Se retoman experiencias agradables que hayan tenido las nifas, los nifios y
situaciones en las que se hace necesaria la comunicacion escrita.

Pre-lectura: Cada nifia, nifio leerd su propio escrito.



Contrastacién: Comparar sus escritos con los de los compafieros, educadora, libros, carteleras,
etc. Se llevara un seguimiento del proceso de construccion de la lengua escrita en cada uno de las
nifias, los nifos. La lecto-escritura no requiere del establecimiento de momentos particulares de
evaluacion, bastara utilizar situaciones que produzcan en las nifias, los nifios un mismo tipo de
escritura.

DIMENSION ESTETICA

Brinda la posibilidad de construir la capacidad de sentir, conmoverse, expresar, valorar y
transformar las percepciones con respecto a si mismo y al entorno, desplegando todas sus
posibilidades de accién.

La nifia, el niflo, en esa permanente interacciébn consigo mismo y su entorno, manifiesta sus
sensaciones, sentimientos y emociones, desarrolla la imaginacion y el gusto estético, donde el
lenguaje artistico juega un papel fundamental en sus representaciones.

Importancia del Arte en la Educacién Inicial (Preescolar)

* El arte desempena un papel vital en la educacion de los nifios. El S

dibujo, la pintura, o el modelado constituyen un proceso
complejo, en el cual el nifio redne diversos elementos de su
experiencia para formar un conjunto con un nuevo significado.

=
« En este proceso de seleccionar, interpretar y reformar estos )
elementos, el nino da algo mas que un dibujo o una escultura,
proporciona una parte de si mismo: como piensa, como siente y
coOmo se ve. Para el arte es una actividad dinamica y unificadora. J
=N
« Darle al nino la oportunidad de crear constantemente con sus
conocimientos actuales es la mejor preparacion para su futura
capacidad creadora.
=

= Por lo tanto el desarrollo mental depende de una variada relacidon
entre el nino y el ambiente; esta relacidn es un ingrediente basic
para llevar a cabo una experiencia de creacion artistica.

5

EL ARTE EN
EDUCACION
INICIAL

se convierte en un
medio indispensable
para interpretar el
desarrollo del nino/a

permite la
apropiacion de
normas, habitos,

valores y metas para

su desarrollo

no se puede
considerar a cada
nino un futuro
artista, pero si como
un artista por
naturaleza como
creador innato y
original.

Todo nifo tiene
grandes posibilidades
de expresion artistica
las cuales segun su
edad seran usadas para
su desarrollo

El papel de la maestra
es motivar la
observacién, y no
presionar ni
esquematizar las
expresiones artisticas,

Estimular al nifio en :
dibujo, modelado, musica,
teatro, arte entre otros.
aprovechando su
sensibilidad e interés y
curiosidad inagotable

Nos permite comprender
sus pensamiento e ideas,
analizar su nivel
madurativo, sus
necesidades e inclusive
detectar posibles
trastornos

Contribuye a la adquisicion
de aprendizajes y a la
construccion de
conocimiento a partir de la
interaccion con el medio



El Arte como Estrategia en la Educacion Inicial (Preescolar)

ARTE COMO
ESTRATEGIA EN
EDUCACION
INICIAL

e Lograr en los nifnos/as
el desarrollo
holistico, destrezas, h
abilidades en todos
los ambitos tanto
socio afectivos como
cognitivos y motrices

Cabe destacar que el
arte no solo es lo
plastico sino que

abarca la expresiéon

oral, procesos
cognitivos, afectivos,
que Nnos van a servir de
indicadores para
evaluar los logros
alcanzados por el
infante

T

los nifios y nifias de O a 3 afos
deben iniciarse en las practicas
de comunicaciéon con sigo
mismos y con el exterior
haciendo uso de diversos
recursos en composiciones
sencillas y cortas, en

fantasia, invencion, creatividad.

* estimular las capacidades
para multiplicar las ideas e
inventarlas a fortalecer con
imaginacion cada etapa de la

y

METODOLOGIA

Las actividades que pertenecen a la dimensién estética son necesarias para lograr impartir un
aprendizaje integral en el educando. Diferentes manifestaciones de la educacion estética no deben ser
consideradas como simples momentos de esparcimiento, puesto que sin dejar de serlo, constituyen
base importantisima para el desarrollo 16gico del conocimiento en el nifio.

El blogue tematico se trabajard en forma graduada, integrada y sistematizada de acuerdo a los
diferentes proyectos que se desarrollen y a las dificultades e intereses de las nifias, los nifios, tratando
con las diferentes actividades de descubrir aptitudes y dar orientaciones a las dificultades presentadas
utilizando los materiales que el medio nos proporciona.

Tipos de Arte en la Educacion Inicial (Preescolar)

Arte
Dramaéatico

ARTE LITERARIO

Contiene una gama completa de produccio
en prosa, los cuales seran representados:d
con el fin de que las nifias, los niflos puedan
dimensionar el valor del lenguaje oral, escrito y grafl

La nifa,

el Arte

nino y el Literario

arte

variada,

verso como

10



despertando el interés por el aprendizaje de la lectoescritura.

ARTE PLASTICO

sentimientos, emociones y aspiraciones. Constituye un puente

] Cuando aun no existia el lenguaje verbal, la plastica era un

auxiliar para la comunicacién y aun sigue conservando un sitio

privilegiado en la educacion en todos los niveles.

A través del arte plastico, las nifias, los nifios expresan sus
- entre el ser interior y el mundo exterior.

>

ARTE DRAMATICO

El arte draméatico involucra todas aquellas actividades en las que se

observa la representacion e interpretaciones de conflictos
humanos, en los cuales se observan estados de animo y
situaciones determinadas hasta concepciones de una
civilizacion.

dramaticas los educandos
de su personalidad, individual y

A partir de la practica de actividades
podrian ir desarrollando aspectos importantes
social.

ARTE MUSICAL

Despierta y desarrolla las facultades humanas, constituye un
factor importante para el desarrollo, también es un medio para
calmar tensiones. Contiene valores educativos como la creacién
de habitos.

Tiene como objetivo la expresion vocal y ritmica, el desarrollo de
la percepcion auditiva, vivenciar la musica a través del canto,
localizar y distinguir sonidos a travées del movimiento e
instrumentos.

PASOS METODOLOGICOS PARA ENSENAR CANCIONES

% Observacioén de la bolsa magica sobre el tema del canto (motivacion).

+ Dialogo acerca de lo observado.

« Escuchar con atencidn el canto por parte de la educadora y si se tiene casete se escucha su
letra y melodia.

11



+« Andlisis y comprensién de la letra de la cancién.

% Luego repetirdn verso por verso con melodia y ritmo, haciendo que las nifias, los nifios
percutan con sus manos (palmas).

+ Cantaran en grupo e individualmente.

+ Nuevamente cantaran con expresion corporal, con acompafiamiento y percusién.

« Entonacion de la cancién con laleos (con silabas la — ta — ma — pa — etc.).

COMPRENSION DEL MUNDO

Capacidad para relacionarse, actuar y transformar la realidad. El pensamiento de la nifia, el nifio se
va estructurando progresivamente y va consolidando los procesos cognitivos basicos: percepcion,
atencion y memoria.

Para atender la capacidad cognitiva de la nifia, nifio, hay que concentrarse en lo que ella o él saben y
hacen en cada momento, su forma de relacién y accion con los objetos del mundo.

% Las nifas, los niflos manejan formas de representacién activada; sin embargo, las
representaciones iconicas estan limitadas a los objetos y sucesos concretos, pero las
representaciones simbdlicas ya se dan aunque los simbolos no tienen relacion directa con
los objetos 0 sucesos que simbolizan.

Su conocimiento es pre-operacional, caracterizado por:

X3

*

Concrecion: No les permite comprender los conceptos abstractos.

Realismo méagico: No distinguen las fantasias de la realidad.

Egocentrismo: No pueden considerar una situacion desde el punto de vista de otra persona.

Animismo: Le dan a los objetos sus propias cualidades de nifia y/o nifio.

Centracién: responde Unicamente por un solo aspecto de una situacion.

Dominio perceptual: Su pensamiento va sobre lo percibido, pero no sobre la reflexion acerca

de esa percepcion.

% Atencion estética: Ven las cosas como son, pero no reflexionan sobre sus posibles origenes
y transformaciones.

+» lrreversibilidad: No pueden retroceder sus pasos en el pensamiento.
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Su razonamiento es transductivo, no puede ser ni inductivo (de lo particular a lo general), o deductivo
(de lo general a lo particular); va de algo particular a otro algo particular, sin tener en cuenta lo general;
por tanto, no concluye bien (ni de forma analitica o sintética), y no maneja el proceso de las relaciones
causa-efecto. Su razonamiento es distorsionado.

Sus conceptos, iniciando la primera infancia, son:

X3
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Simplista: Usa pocas caracteristicas de los objetos.

Idiosincrasicos: Poco entendido por la comunidad social.

Irreales: Pobremente definidos.

Absolutistas: Un concepto no puede representar dos o mas objetos o hechos.
Inaccesibles: No puede describir los conceptos.
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a. Su forma de clasificar no es sistematica, por tanto clasifican con caracteristicas que ellos eligen
como relevantes y descartan las que consideran irrelevantes. No sobre ordenan o subordinan
jerérquicamente.

b. Su memoria de reconocimiento es mejor que la de recuerdo. Tienen memoria sensorial, de corto
y largo plazo y repiten frecuentemente las informaciones.
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c. Su percepcidon esta bien desarrollada, aunque a veces se dificulta la percepcion de la
profundidad (por la concentraciéon y centracion de su forma de conocer). La percepcion de la
distancia se desarrolla progresivamente, pero son susceptibles a las ilusiones épticas; también
les falta habilidad para reconocer objetos si se les da poco apoyo para identificarlos. Identifican
las partes y el todo, pero con algunas partes no identifican el todo.

d. El concepto de nimero en ellos es limitado; pueden contar pero no comprenden qué es contar
ni qué son los nimeros; tampoco conservan los conceptos de namero.

e. Tienen problemas con los conceptos de espacio y de relacién espacial y con la compresion de
la medicién de las distancias (por su egocentrismo al conocer).

f. La concepcion del tiempo es distorsionada. Asocian el tiempo con la accién; siempre viven en el
aqui y ahora. En ellos el pasado es vago por su memoria desorganizada y el futuro es
especulativo-presente.

ELABORACION DEL CONOCIMIENTO

Es la experiencia que le permite a la nifia, el nifio asimilar la nocién de acuerdo con sus esquemas,
ofreciéndole oportunidades para que, de acuerdo con su capacidad, transforme lo que ha recibido y
ejercite sus esquemas personales con relacién a la nocidon que se ha presentado.

Para la realizacién de esta elaboracién es necesario darle mucha libertad; juego libre con el material,
crear otra experiencia, ensefiarle a otra nifia y/o nifio 0 a la educadora lo que ella, él ha captado,
dialogar en pequefos grupos sobre la experiencia y la nocion...

Las actividades para la nocion o tema, se determinan de acuerdo con el ritmo y necesidades que son
especificas y diferentes para cada grupo. Se utilizaran estrategias metodolégicas donde la nifia, el nifio
pueda aprender a partir de sistemas globales relacionados entre si, permitiéndoles la participacion en
actividades donde puedan observar, explorar, comparar, relacionar, investigar y reflexionar para
enriguecer su vida cotidiana.

Ejemplos:

K/
0’0

Observar el proceso de germinacion en forma real.
Observar, describir y dibujar objetos del entorno.

Ordenar en forma logica sucesos o eventos de la vida diaria.
Clasificar por forma, tamafio, color, grosor, altura y textura objetos cotidianos.
Identificar en gréficos los objetos de su entorno.

Recortar y pegar figuras alusivas al tema.

Descripcion de laminas

Canciones

Poesias

Coloreados

Collage

Pintura

Recortado
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ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES LOGICO
MATEMATICA

Punto de referencia: el Manipulacién y reconocimiento de
cuerpo. objetos.

Establecer comparaciones.

Las nifias y nifios adquieren habilidades tales . .
como: observacién, atencién, conteo de Primeras estructuras intelectuales con respecto al

objetos, motricidad fina, ubicacion espacial y tiempo, espacio, causa y efecto dentro del contexto
temporal, comparacion, entre otras. as cercano.

METODOLOGIA

No es conveniente realizar experiencias aisladas sino integradas. Ademas, debe seguirse un proceso
mediante el cual se comience por experiencias que involucren mayormente el cuerpo de la nifia, el nifio
para luego progresivamente pasar a las experiencias gréficas, es decir, se requiere tener en cuenta el
orden de los siguientes pasos metodoldgicos, para que construyan las nociones légico matematico.

VIVENCIAS CORPORALES

Es una experiencia lo mas integral que sea posible, que involucra la mayor parte del cuerpo y mediante
la cual le sea presentada a la nifia, nifio la nocidon que se desea que asimile. Al respecto son muy
convenientes las rondas, los cantos, las dramatizaciones y los juegos o dinamicas, siempre y cuando
contengan la nocion a ensefar.

VIVENCIAS DE MANIPULACION CON MATERIAL CONCRETO

Primero con el cuerpo y posteriormente con las manos. Se pretende que en esta segunda vivencia el
mundo le sea reducido a objetos sobre los cuales pueda imaginar y realizar acciones; que pueda
aplicarles a objetos reducidos la nocion de interés en ese momento. La misma nocion que vividé con su
cuerpo tiene ahora la posibilidad de ser recreada con las manos. En consecuencia, deben presentarse
materiales accesibles a la manipulacién infantil.

Dinamicas o juegos para hacer correspondencia.

% Ejercicios con cantidades utilizando maiz, frijol, etc.
% Con didlogos para saber donde hay mas, menos o igual cantidad
% Manipulacién de objetos reales para formar conjuntos segun la indicacién dada.

.0

% Correspondencia entre conjuntos.

VIVENCIAS GRAFICO y SIMBOLICO
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Una vez que la nifia, el nifio ha interactuado con su cuerpo en general y con sus manos en especial,
con el concepto de objeto de la actividad ya se dan las condiciones para realizar experiencias graficas
que involucran dicho concepto. Al respecto son Utiles las actividades que presentan los diferentes
textos siempre y cuando respeten las secuencias que aqui se propone, y si no dispone de texto, el
docente puede elaborar las experiencias graficas.

Las experiencias gréficas adquieren un sentido para la nifia, el nifio porque se ubican dentro de una
serie de experiencias totalizadoras que incrementan la motivacion infantil para realizarlas. Ya no se
trata de acciones “manuales” desligadas del resto del cuerpo, ni ajenas al pensamiento.

Ejemplos de experiencias gréaficas y simbolicas

X3
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Colorear.

Dibujar.

Pintar.

Asociar.

Recortar.

Rellenar,

Recortado de elementos para formar conjuntos segun la instruccion dada
Formar grupo o conjuntos y asociarlo con su nimero.

Enumerar figuras.

Escribir nUmeros.

Completar series de nimeros.

Dibujar cantidad de elementos — Segun el nimero dado.

Clasificar por forma, tamafio, color y textura objetos cotidianos.

Realizar competencias.

Asociaciones

Comparaciones

Vivencia posiciones e identificar graficamente

Ubicar a la nifia, nifio en el calendario diariamente.

Se aprovechan los diferentes momentos que la nifia, el nilo permanecen en la institucion
para que adquiera la nocion del tiempo y maneje adecuadamente la terminologia.
Canciones, poesia, trabalenguas, dramatizaciones, dindmicas, etc.
Salida por los alrededores.

Observar y describir laminas, videos.

Diferenciar.
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¢ Qué capacidades debe lograr un nino de 3 a 5 afios en el area légico-matematico?

El aprendizaje de las mateméticas comprende asimilar, conocer, experimentar y vivenciar el significado
de los siguientes conceptos; entre los principales objetivos de ensefianza se destacan:

X3

8

Identificar conceptos “adelante-atras”

Identificar “arriba-abajo”

Ubicar objetos: dentro-fuera

Ubicar objetos: cerca-lejos

Ubicar objetos: junto-separado

Reproducir figuras geométricas y nombrarlas.
Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio.
Realizar conteos hasta diez

Comprar conjuntos muchos-pocos
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S
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8
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+ Reconocer tamafios en material concreto: grande, mediano, pequefio
Se pueden desatrrollar las siguientes actividades:

La nifia, el nifo deben experimentar e interiorizar procesos de aprendizaje, es decir, que la educadora
comunitaria o docente es un mediador que hace posible que ellos interactien con los objetos, los
exploren, investiguen, descubran sus propias funciones y propiedades. El ambiente debe ser motivador
y estimulante, generalmente ludico, buscando en todo momento la disposicion e integracion de ellos a
todas las actividades como:

3

8

Caminar al compas de la pandereta: adelante-atras, rapido-lento.

Utilizar bloques I6gicos para que el nifio los clasifique libremente.

Contar hasta diez diferentes objetos y bloques logicos.

Colocar una caja en el piso, los nifios deben colocarse en fila y tirar una pelota tratando de que

caiga dentro de ella, luego se dialoga sobre el lugar que cae la pelota: dentro-fuera, cerca-lejos,

etc.

+ Clasificar los objetos por su tamafio grande, mediano y pequefio

«+ Proporcionar diferentes objetos o telas con texturas y reconocer: suave, aspero, liso.

+ Reconocer figuras geométricas (circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo) en el aire con el dedo
indice.

+ Recordar siempre que para el aprendizaje de las mateméticas el nifio requiere partir de lo

concreto hacia lo abstracto.
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El hecho que la nifia o nifio cuente de 1 al 10, no quiere decir que en realidad sepa contar; ya que
para ello solo estaria utilizando su memoria. La nifia o nifio que sabe contar identifica y diferencia lo
que significa “pocos” y “muchos”; y realiza el conteo, primero, partiendo de material concreto, el cual
visualiza, toca y percibe. Mal hariamos en empezar por ensefar los “numeros”, (entidades abstractas)
pues éstas son expresiones graficas (1, 2, 3...) lo que debe aprender la nifia, el nifio primero es lo que
significa un objeto, dos o tres. Si descubre esto, estara apto para aprender otras nociones matematicas
como la suma o la resta.

PSICOMOTRICIDAD

En la educacion preescolar se habla de psico-motricidad (disciplina que estudia la interaccion de las
diversas funciones motrices y psiquicas).

Las bases del desarrollo del pensamiento légico estan dadas por la formacién de la inteligencia senso-
motora, que se prolongara en el pensamiento objetivo simbdlico, més tarde, I6gico concreto hasta hallar
el pensamiento l6gico abstracto.

Las actividades que se realicen con las nifias y los nifios deben estimular y enriquecer los esquemas
perceptivos (visuales, auditivos y cenestésicos), operativos: (memoria, imaginacion, lateralidad,
representacion, andlisis, sintesis, causa y efecto).

CRITERIOS DE EVALUACION

+ Capacidad para identificar y controlar las partes de su cuerpo.
+« Posicion del cuerpo, de la hoja de papel y tomar el lapiz correctamente.
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+ Habilidad y agilidad para realizar trabajos que impliquen coordinacién

+ Habilidad y destreza para desplazarse.

EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA EN EL NIVEL INICIAL

IMPORTANCIA DEL JUEGO

El juego es una actividad muy importante para los seres humanos, puesto que ayuda a
la socializacién, ademas es una herramienta util para adquirir y perfeccionar capacidades
motoras, afectivas y de desarrollo de la inteligencia

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DEL JUEGO

Debe ser una actividad placentera, libre, voluntaria y totalmente espontanea.

Implica actividad propia de la infancia.

Se desarrolla en una realidad ficticia y, con una limitacién espacial y temporal.

Permite a las nifias/os afirmarse y muestra en qué etapa evolutiva estan.

Favorece la socializacion y ejerce una funcién integradora y compensadora de desigualdades.
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EVOLUCION DEL JUEGO INFANTIL

El Ejercicio, el Simbolo y la Regla:

El Ejercicio abarca las actividades iniciales que el nifio realiza con su cuerpo. Son los llamados

juegos sensorio motores que se caracterizan por la ausencia de simbolos y reglas.

< El Simbolo requiere la representacion de un objeto ausente. Su funcion principal es la
realizacién de deseos y la resolucion de conflictos.

« La Regla implica relaciones sociales y una regularidad pactada por el grupo cuya violacion es

considerada como una falta.

Piaget considera que los tres tipos de juego corresponden a las estructuras de la génesis de la
inteligencia (sensorio motora, representativa y reflexiva).
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De 0 a 2 afios: etapa de juegos funcionales, la nifia/o ejercita las manos y brazos
ensayando diferentes movimientos. Tienen lugar los juegos “hedonistas” o busqueda del
placer. La inteligencia no representa a los objetos sino los tiene delante de su campo visual.
Su principal actividad es exploratoria y de manipulacién de objetos.

De 2 a 7 afios: aparece la capacidad de representacién simbdélica, sin necesidad de que los
objetos estén presentes. Adquieren gran relevancia los juegos de imitacion. En esta etapa
los juguetes deberian fomentar la fantasia.

De 7 afios en adelante: los juegos sociales adquieren una mayor importancia y ya las reglas
del juego estan instauradas.

PASOS METODOLOGICOS PARA EL DESARROLLO DE LOS JUEGOS

Los ejercicios realizados deben buscar la exploracion de la creatividad. El maestro debe participar
activamente con los nifios para animarlos y motivarlos.
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Explicar con claridad y precision la finalidad del juego.

Explicar las consignas y reglas basicas.

Realizar una prueba del juego, agregando luego las indicaciones necesarias.

Detener el juego cuando algunas nifias, nifios demuestren no haber interpretado las reglas,
corregir el error y reiniciar.

Controlar el grado de estimulacién afectivo y fisico.

No exaltar al ganador ni recriminar a los perdedores.

Jugando con mi cuerpo
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Desplazamiento.

Salto.

Arrojar y lanzar.

Arrojar y recibir.

Picar la pelota.

Impulsar y llevar la pelota con los pies.
Hacer rodar la pelota, el aro o el neumatico.
Rodar y rotar.

Trepar, suspenderse y balancearse.
Empujar, halar, levantar, transportar.

EJEMPLOS DE TIPOS DE JUEGOS

El Juego Didactico

0
0‘0

0
0‘0

El Periodo Juego — Trabajo

w
Es wuna técnica participativa de la enseflanza ' : “.v-‘.m ' 1‘:
encaminada a desarrollar en las nifias, nifios métodos et OO o RN
de direccion vy conducta correcta, estimulando asi !
la disciplina con un adecuado nivel de decision y :
autodeterminacion. | i
Constituye una forma de trabajo docente que brinda "’J &)
una gran variedad de procedimientos para - i /%
el entrenamiento de los educandos en la toma de decisiones para la solucion de
diversas problematicas.




« El juego-trabajo es un método utilizado en el preescolar para que, a través del juego
(actividad espontanea y placentera), las nifias, los nifios puedan llegar a obtener un logro
u objetivo, por medio de tareas y sectores de trabajo establecidas con anterioridad.

Objetivos del Juego — Trabajo

+« Brindar oportunidades de desarrollo y aprendizaje en todos los campos de la conducta:
social, emocional, intelectual y fisico.
+ Canalizar ese desarrollo y aprendizaje a través de actividades creadoras.

* Encauzar una real situacion de juego que permita expresar auténticas vivencias.

El Juego — Trabajo

Elementos del Juego — Trabajo

+» EIl grupo de nifias-nifios
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El aula

El tiempo
Ubicacion
Frecuencia
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Docente-Educadora
Los recursos materiales

Planificacion

Desarrollo

Evaluacion

Orden

Pensar en qué hacer,
donde, con quién y con
qué.

Es la concrecion de lo que
se planifica, o el juego
trabajo.

Se trata de recordar el
pasado mediante
preguntas clave.

Tratar de ubicar los
juguetes y materiales en
el lugar adecuado cosas

Las nifias y nifios eligen
en qué y con quién
jugar.

Los equipos juegan en los
diferentes espacios
organizados para estos
fines.

Las nifias y los nifios dan
cuenta de lo que hicieron.

Se estimula para un
ordenar y ubicar los
objetos utilizados en el
lugar correspondiente.

Se forman los equipos
de juego y el espacio a
utilizar.

Nifias, nifios intercambian
ideas, proponen lo que
quieren hacer.
Construyen, crean.
Transforman materiales.

La educadora o docente
ayuda proporcionando
pautas a través de
preguntas abiertas para
que describan lo que
hicieron y como lo
hicieron.

Las nifias y nifios ordenan
el material y el lugar
utilizado una vez
finalizada la actividad.

Este debe ser un
momento cémodo y
sencillo.

La duracién dependera
del interés de cada equipo
y el tema que desarrollan.

Los comentarios y las
observaciones deben
orientarse preferiblemente
a los aspectos.

La educadora o docente
crea el ambiente de
trabajo y estimula la
creatividad de nifas y
nifos.

El orden debe apreciarse
desde el punto de vista de
la nifia y el nifio y desde el
punto de vista del adulto

TIC’S en la Educacion Infantil
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Las TICs son uno de los pilares basicos de la sociedad actual, por ello
debemos proporcionar a las nifias y los nifios una educacién que
tenga en cuenta esta realidad.

Las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo de
tres maneras diferentes:
+« Como objeto de aprendizaje.

+ Como medio para aprender.

+ Como apoyo al aprendizaje.
En la accién educativa debe plantearse la utilizacién de las TICs como recurso para favorecer:

« La estimulacion de la creatividad.

+ La experimentacién y la manipulacion.

+ Respetar el ritmo de aprendizaje de la nifia, nifio.

+ Promover el trabajo en grupo favoreciendo la socializacion.

+» Despertar la curiosidad y el espiritu de investigacion.

EVALUAR EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN EL PREESCOLAR

La evaluacion en el nivel preescolar es un proceso integral, sistematico, permanente, participativo y
cualitativo que tiene entre otros propositos:

+ Conocer el estado del desarrollo integral de la nifia, el nifio y sus avances.

« Estimular el funcionamiento de valores, actitudes, aptitudes y habitos.

% Generar en: la educadora comunitaria, docente, padres de familia, nifia y nifilo, espacios de
reflexibn que les permitan reorientar procesos pedagégicos y tomar las medidas necesarias

para superar las circunstancias que interfieren en el aprendizaje.

Es necesario distinguir la evaluacion de la medicion. La medicion es un dato puntual, mientras que la
evaluacion es un proceso permanente; la medicion es cuantificacion, mientras que la evaluacion es
valoracion. La evaluacion supera hasta llegar a los juicios de valor segun sea el caso.

Significa, que si una nifia o nifio no ha logrado el aprendizaje esperado de todas maneras, lo que se
espera es que éste lo logre. Por consiguiente, se deben revisar no solamente los aspectos que afectan
el aprendizaje de la nifia, el nifio, sino también, las circunstancias que de alguna manera pueden influir
en el proceso de ensefianza o en la accion docente. El andlisis de sus resultados orientara la toma de
decisiones que sean pertinentes.

La evaluacién es un proceso que consiste en comparar o valorar lo que las nifias y los nifios saben
hacer (sus competencias), al comenzar el afio escolar, un periodo de trabajo o una secuencia de
actividades y respecto a las metas o propositos establecidos en el programa educativo: esta valoracion
— emision de un juicio- se basa en la informacién que la educadora comunitaria 0 docente recoge,
organiza e interpreta en diversos momentos del trabajo diario y a lo largo del afio escolar.

Caracteristicas en la Educacién Inicial (Preescolar)
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0 0 0
0.0 0.0 0.0

0
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La evaluacion es individual.

Debe ser formativa (durante el proceso educativo).

Se evalla de acuerdo al trabajo que se realiza con las nifias y los nifios.

La educadora comunitaria 0 docente valora e interpreta los avances que logra la nifia y nifio
en relacion con los aprendizajes esperados, considerando también el trabajo realizado por

ella, incluyendo los materiales usados.
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